STREDNI PRUMYSLOVA SKOLA, Praha 10, Na Tfebe&in& 2299

pfispévkova organizace hl. m. Prahy

Obor 23-41-M/01 STROJIRENSTVI

zaméreni 3D projektovani a CNC technologie (3D-CNC)

PRAKTICKA MATURITNI ZKOUSKA — JARO 2021 - POSTUP — KRITERIA HODNOCENI

Forma zkousky: pisemna, realizovana na skolnim PC
Nazev maturitniho tématu: xx CNC obrdabéni strojni soucdsti

Rozsah tématu praktické maturitni zkousky:

1. Dle vykresové dokumentace vytvorte 3D model v SW SolidWorks.
Model nactéte do SW SurfCAM, urcéete polotovar a nulovy bod.
Zvolte vhodné ndstroje pro obrabéni.
Vytvorte drahy nastroju.
Zpostprocesorujte.

e wnN

Postup hodnoceni vypracovanych témat :

Rozsah zadani Bodové ohodnoceni
Cast1 0-30
Cast 2 0-30
Cast 3 0-20
Cast 4 0-10
Cast5 0-10

Kritéria navrhu klasifikace:

Navrzena zndmka Celkovy bodovy zisk
vyborny 80-100
chvalitebny 60-79
dobry 40-59
dostatecny 30-39
nedostatecny 0-29
Dne: 11. 02. 2021 Vypracovali Ing. Petr Provaznik, Tomas Vrbicky
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STREDNI PRUMYSLOVA SKOLA, Praha 10, Na Tfebe&in& 2299

pfispévkova organizace hl. m. Prahy

Obor 18-20-M/01 INFORMACNI TECHNOLOGIE

PRAKTICKA MATURITNi ZKOUSKA — JARO 2021 - POSTUP — KRITERIA HODNOCENI

Forma zkousky: pisemn3, realizovana na Skolnim PC

Pfedmét CDM — GRAFICKE SYSTEMY (CAD/CAM)

Témata zkousky: vytvoreni sestavy (z max. deseti dilG) dle vykresové dokumentace
v prostredi CAD systému.

Soucasti zkousky bude vytvoreni jednotlivych dilti dle vyrobnich vykresa.

V ramci zkousky bude hodnocena spravnost tvorby 2D nacrtt, vytvoreni 3D modeld,
vytvoreni sestavy.

NiZe jsou uvedena dil¢i posuzovana kritéria s jejich bodovym ohodnocenim

Kvalita skic

vhodné umisténi pocatku a vybér rovin

optimalni mnoZstvi entit (body, ptimky, atd.)

tvorba kot a vazeb

plné urcéeni skici

spravné pouziti funkci: ofiznuti entit, odsazeni entit, zrcadleni entit, linearni a kruhové pole, nacrt
geometrickych utvar(

Kvalita modelovani objemovych téles

pouzivani prvk( pfidani/odebrani rotaci, tazenim po kfivce, vysunutim, spojenim profild, pravodce
dirami, referenéni geometrie

postup tvorby modelu — efektivita zpracovani

zaddani materidlu

uréeni hmotnosti dilu

uréeni barvy dilu

Kvalita sestaveni

umisténi pocatku sestavy
vloZeni dil{i
vytvoreni vazeb

Hodnoceni
Kategorie Hodnoceni Zisk z kategorii v %
Kvalita skic 0-100 %
Kvalita modelovani
objemovych téles 0-100%
Kvalita sestaveni 0-100 %
Celkovy vysledek (soucet vysledku
z kategorii déleny 3)

Navrh znamky vyborny chvalitebny dobry dostatecny nedostatecny
Celkovy zisk v % 91-100 76 -90 53-75 40-52 39-0
V Praze, 11. 2. 2021 Vypracovali: Ing. Eva Sefrnova, Bc. Martin Sindelaf
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STREDNI PRUMYSLOVA SKOLA, Praha 10, Na Tfebe&in& 2299

pfispévkova organizace hl. m. Prahy

Obor 18-20-M/01 INFORMACNI TECHNOLOGIE

PRAKTICKA MATURITNi ZKOUSKA — JARO 2021 - POSTUP — KRITERIA HODNOCENI

Predmeét

Forma zkousky: pisemna, realizovana na skolnim PC

PGV - POCITACOVA GRAFIKA A VIZUALIZACE

Témata: Modelovani objektl v prostfedi scény a celkova prezentace

Prace v aplikaci: Cinema 4D / podil 90%

MS Office / podil 10%

struktura scény, render, animace,
nastaveni prostfedi C4D/
podil 15%

modelovani objekth
vCaD /
podil 55%

nastaveni
textur,
osvétleni
a parametru
objektt/
podil 20%

prezentace modelovani
dané scény

TABULKA HODNOCENI - NAVRH ZNAMKY

100% - 90% = vyborny

89% - 70% = chvalitebny
69% -50% = dobry
49% - 30% = dostatecny
29% - 0% = nedostatecny
Pfedmét  OSS - OPERACNI SYSTEMY A POCITACOVE SITE

Forma zkousky: pisemn3, realizovana na Skolnim PC

Témata: Windows server ve firemni siti

w10 w10

INSTALACE SERVERU KONFIGURACE SLUZEB v.iiﬁfﬂ.ﬁ.”.lo "R"I’)‘:)’EN' DOKUMENTACE
STROJE DOMENY

DHCP DNS AD GP
podil 10% podil 10% | podil 15% | podil 30% | podil 20% | podil 5% |podil 5% | podil 5%

TABULKA HODNOCEN{

NAVRH ZNAMKY

100% - 90% = vyborny

89% - 70% = chvalitebny

69% -50% = dobry

49% - 30% = dostatecny

29% - 0% = nedostatecny

V Praze, 11. 2. 2021

Vypracoval: Mgr. David Frybert
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STREDNI PRUMYSLOVA SKOLA, Praha 10, Na Tfebe&in& 2299

pfispévkova organizace hl. m. Prahy

Obor 18-20-M/01 INFORMACNI TECHNOLOGIE

PRAKTICKA MATURITNi ZKOUSKA — JARO 2021 - POSTUP — KRITERIA HODNOCENI

Pfedmét PGA - PROGRAMOVANI A VYVOJ APLIKACI

Forma zkousky: pisemna, realizovana na skolnim PC

1 Rozsah obsahu témat praktické maturitni zkousky

e znackovaci jazyk HTML
o zakladni syntaxe

o hlavicka (hlavicka HTMLS5, kédovani, titulek, meta znacky)
o zakladni znacky a jejich atributy
o znacky HTMLS5, DIV a SPAN

o tfidy a identifikatory
e formatovaniv CSS
o zdakladni syntaxe
o formdtovani jednotlivych znacek
o formdatovani dle tfid a identifikatorl

zakladni prace s proménnymi
vstupy a vystupy v konzoli, pretypovani proménnych
vétveni programu (Zakladni podminky, sloZzené podminky, SWITCH)
cykly
metody
prace s polem a jeho fazeni
prace se soubory (Ctenfi a zapis)
zakladni principy OOP
prace s formularovymi aplikacemi
=  prace s oknem a formularovymi prvky
= 2D Grafika (kresleni + jednoduché animace)

O O O O O O O O O

2 Povolené a nepovolené zdroje informaci pti vypracovani praktické maturitni zkouSky PGA

Povolené jsou veskeré tisténé zdroje. Napt. knihy, vytisténé a okomentované kédy, vlastni poznamky a podobné.
Nepovolené zdroje: Internet, mobilni telefon, chytré hodinky, sluchatka apod.
Na kazdém PC bude dostupny PSPad a Visual studio 2019.

3 Doporucena literatura a priprava

e Prezentace a dokumenty z pfedmétu PGA, zdznamy z online konzultaci, vlastni zapisky
e Tvorba vsech pfikladd ukazanych v ramci vyuky, tvorba vsech zadanych samostatnych tloh

4 Postup hodnoceni

Kazdé zadani bude obsahovat dil¢i ukoly, které student vykona. Nékteré dilci ukoly na sebe budou pfimo navazovat,
jiné bude moci fesit nezavisle. Kazdy dilci ukol bude ohodnocen a na zavér budou veskeré body secteny. K UspéSnému
vykonani praktické zkousky odevzdany program nemusi fungovat, ale budou posuzovany jednotlivé body pfimo ve
zdrojovém kodu.

Navrh znamky vyborny chvalitebny dobry dostatecny nedostatecny
Celkovy zisk v % 100 - 85 84-70 69-50 49 - 35 34-0
V Praze, 11. 2. 2021 Vypracoval: Ing. Jakub KozZeluh

Mgr. Lubos Bauer, feditel Skoly
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